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Didática Clássica - Planejamento do Ensino

Temas: assuntos - Foco no conteúdo
Hierarquia da Informação - Estrutura lógica
Estratégias  Pedagógicas - Sequências das ações e
dos atores envolvidos
Recursos  - Atores não humanos
Atividades dos alunos - Agência dos alunos
Ações-Intervenção dos professores - Agência dos
professores



Se o curso fosse uma viagem.....

Temas: assuntos - Locais visitados
Hierarquia da Informação - Rotas 
Estratégias  Pedagógicas - Roteiro dos tempos e
atividades e cada local
Recursos  - Atrações visitadas
Atividades dos alunos - Interações e experiências do
passageiros
Ações-Intervenção dos professores - Atuação do
Guia



Evolução dos "Destinos" e  "Experiências"

Objetivos Educacionais (risco comportamental)
Competências e habilidades a serem desenvolvidas

(risco no foco precedimental e cognitivista)
Experiência do usuário (risco foco no produto e no
serviço)
Direitos de aprendizagem (desafio com as questões
que envolvem autonomia)
Cidadania e Contrução social (desafio do projetar
coletivo)



Viagens Educacionais que podem ser problemáticas
Foco nos Objetivos Educacionais: Decisão total de quem
"conhece" e também dificulta a mudança de rumo
Foco nas Competências e habilidades: Práticas mais
individuais e mais focadas na "prática para a vida"
Experiência do usuário: foco nos desejos e vontades
individuais
Direitos de aprendizagem (desafios em ficar perdido em
decidir o que é melhor coletivamente e ter assumir as
responsabilidade pelas escolhas)
Cidadania e Contrução social (desafio de construir no
processo)



"Unidades" didáticas

Aulas (tempo)
Módulos (conteúdo)
Unidades Curriculares (estrutura formal)
Disciplinas (área de conhecimento)
Cursos (formação)
Projetos (processo criativo/intestigativo)



Estruturas didáticas

Sequências didáticas  - Linear
Itinerários - "Pontos de Parada"
Roteiros - Etapas a serem cumpridas
Trilhas - escolhas no caminho 
Jornadas - Mapeamento do que foi
aprendido



Estruturas Lógicas
Indutivas  - Generalizar/ Universalizar - Evidência Direta/
Padronização
Dedutivas- Particularizar  - Evidência Indicial/ Intepretação -
Singularidades
Abdutivas - Idas e vindas para saltos criativos - trabalho com a
complexidade  

Lógicas coletivas

Propositivas - Materialização de soluções (Design)
Coletivas e colaborativas - Lógica do da inteligência Coletiva



Estruturas mais frequentes
Indutivas/ Explicativas + Verificação 
 (conteúdo temáticamente organizado ) + quizz ou exercício
reativo
Indutivas/ Explicativas + Dedutivas - Aplicação
 + Verificação
 (conteúdo temáticamente organizado ) + caso intepretativo
+ questionário
Indutivas/ Explicativas + Propositivas + Verificação 
(conteúdo temáticamente organizado ) + projeto
construtivo + questionário



Pontos de Incoerência
O conceito é explicado primeiro como se fosse dogma pu
verdade.
Mesmo com atividades interpretativas ou propositivas
as "evidências de aprendizagem" são quase sempre
comportamentais.
Como personalizar? Quem escolhe?
Os avanços são focados na "opinião" do "usuário"
Ainda avançamos pouco na construção de experiências
imersivas e criativas e na sua valoração



O que tem sido tentado
Aula invertida (valorizar a prática)
Metodologias de Projeto
Aprendizagem aos pares
Games e Gamificação
Narrativas
Experiências Práticas e criativas
Metódos análiticos de "captura da aprendizagem"



Design Educacional e seus artefatos: dar visibilidade
ao processo e apoiar as escolhas 

DEEP (design de estratégias Pedagógicas)
Framework de gamificação
Framework de Metodologias criativas
Gamicidade





















Pontos de Reflexão  
Qual o desenho da trajetória do seu processo
Como você determina/delimita as "unidades temáticas"
Onde e como entra o contexto pessoal e social
Como as experiências são construidas ou
compartilhadas no/com o coletivo
Há espaço para experimenntação e contemplação
Como essas experiências são valoradas e a
aprendizagem é evidenciada
Como são mapeadas para intervir ou certificar e como
são construídas as jornadas dos alunos
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